
Proyección ortogonal    Unidad 14 

 

 

EJERCICIOS  

1. Obtener el vector proyección ortogonal de ࢈૚ sobre el subespacio  ଵܷ. Calcular la distancia 

de ࢈૚ a  ଵܷ, y el ángulo que forman, siendo ࢈૚ ൌ
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2. Obtener el vector proyección ortogonal de ࢈૛ sobre el subespacio ܷଶ. Calcular la distancia 

de ࢈૛ a ܷଶ,  y  el  ángulo  que  forman,  siendo ࢈૛  ൌ ൮
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Calcular la distancia de ࢈૛ a ܷଶ, y el ángulo que forma con ܷଶ. 

3. Obtener el vector proyección ortogonal de ࢈૜ sobre ܷଷ. Calcular la distancia de ࢈૜ a ܷଷ, y 

el ángulo que forman, siendo ࢈૜  ൌ ൮
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4. Obtener  los vectores proyección ortogonal de ࢛૝ y de ࢜૝ sobre  ସܹ. Calcular  la distancia 

de  ࢛૝  y  ࢜૝  a  ସܹ  y  el  ángulo  que  forman  siendo  ࢛૝  ൌ
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